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DECRETOD 27 febbraio 2010.

Illsn'glina dei requisifi fecnici e di funrionamento dei sistemd di gioco VLT, di cui all’articolo 110, comma &, lettera &)
del TULES.

IL DIEETTORE GENERALE

DELL AMMIBISTRAZIONE AUTOROMA DEL MOMOPOLE 01 STao

Visto larveclo 12, comma 1, letrera 1), del decreto-legpe 25 apole 2009, n. 39, convermito,
con modificazion, dalla legge 24 gingno 2009, o 77;

Vista la dusettrea 93,34 /CE del 22 gmgmo 1995 del Paramento ensopec e del Consiglio che
preveds tna procedura d'informamone nel settore delle norme e delle repolamentazicnd
teciuche, come modificata dalla dicetara o, 98 /458,/CE;

Wisto d comma 1 dell'artcolo 22 della legge 27 dicembre 2002, n. 259, recante misuce di
contraste dell'nze dlegale di apparecchi & congepni da drverbmento e trartenimento;

WVizto i comma & dellarsiecls 110 del testo nnics delle lege di Pubbliea siengezza
(TULPFPS), e sucoessive modificaziond, recante la definizione degli apparscchi da
divertimento & intratteriments con vincita in denars;

Wisto armicole 14-bis del decreto del Presidente della Repubhlica 26 ottobee 1972, o 640, &
snccesuve  modificazioni ed  mmeprazican, che prevede latdvazione  della e
dell’ Amministrazione antonoma dei monopol di Stato per 13 gestone telematica degh
apparecchy di moco, anche mdeoternenali nonché del gioco leciro:

Wisto il decreto ministesale 12 muarzo 2004 che defiecsee lo fwnzicen della sere
dell’ Amministrazone antoncma dei monopol: di Sware per 12 gesvone telematca degli
apparecch: di moeo, anche videotermunali, nonché del gioco lecio;

Visto il decreto diettoriale 23 apole 2007, come modificare da: decret diretrorsali 31
ottobre 2007 & 4 dicembee 2007, recante termini e modalita relatr: alle commieazion: dei
concessionan per la deternenazione del prelievo nmco eanals (FREU);

WVizto i decreto diretromiale 12 Inglie 2007, concesnente le modaliti di conwollo ded
versament relate alla bgnidazione del peelisvo eranale vnico dovoto sogh apparecchi di
giooa;
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Comsiderata l'esipenza di definire le norme di funzionarento depli appareechi & congegni
da drrertimento ed intrattenimento di ¢ui 2l comma 6, letera b)), dell"ardeclo 110 del testo
umico delle legod di Pubblica sicurezza (T.U.L.P.2.) e successive modificaziond;

Esperita 1z procedura di informazione prevista dalla citata direttiva;

Decreta:

Arsicals 7
Finglizd

1. Il presente Decreto ha per oggatio:

2. la definizions dei requizii minimi, delle caratteristiche tecniche e delle
modalita di fanzionamento dei zigtemi di gioco, della rete telemarica di
collegamento del ziztema di gioco e dells rete telemarica ddi
collegamento ra il cistema di gioco e il sistemna di controllo, vl
compresi 1 necessar protocolli di comunicazione;

b. la sperimentazione e I'avvio a regime depli apparecchi e congepni di cul
all'articclo 110, comma &, lettera by del T.ULFP.5. e dei siztemi di gloco di
ol fammo parte, collegati al sisterna di controllo atmaver:o la rete
telematica di collegamente tra il sistema di gicco e il cictema di
controlle e carattenzzan dal controlle remote del gioce che u svolge
ataverse apparecchi videoterminali collocati in ambient dedicati;

e. la definizione delle modalita di verifiea e collando dei sistemi di gioeo, della
rete telematica di collegamento del cictema di gioco e della rete
telematica di collegamento tra il ziztema di gioce e il zictema di
contrello, da parte dell' Amministrazione autonoms del monopoli di Stato
(AAMS) mamite il parmer tecnclogico

1. Aijszol fini del presente decreto, =i mrende:

i AAMS il Mimistero dell’Econcrmia & delle Finanze — Amministazione
autcnoma dei monopoli di Stato;

b. concescionario/i. I soggetto selezionaro da AAMSE, in baze a procedura 2d
evidenza pubblica, per laffidamento delle attviti e fumzioni pubbliche
oggetto della conceceione;
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c. concescione, Misttute atraverso il gquale AAME affida atuvitd e fonzioni
pubbliche per Isttrazione e la conduozione operativa della rete per Ia
gestione telematica del gioco lecito mediante gli apparecchi da divertmento
ed intratteniments di cul all’ardeolo 110, comma 6 del TULP.E;

d  siztema/i di gioco, la piattaforma tecnologica per Iofferta di gioco ol
conzente I controllo remoto del gioco  ataverso  apparecchi
videoterminali m ambienti dedicati La rete telematica di collegamento
del gictema di gioeo garantizee la connessione di marte le altre componenti
del sictema di gioce, ovvers

1. cictema cenftrale;
i eictema di recovery e di backup;
iii. eietema di eala, ovvero server di sala, ove previsto;
. apparecchi  videoterminali, 1 cw funzionamento e

consentito solo se collegan com I eistema centrale, n
maniera diretta o tramite il gictema di eala;

g ciztema/i centrale/i, I'mzeme dei sistenu informatel che permette la
gestione ed il conmolle del cictema di andit, del cictema di contabilita,
el sictema di gestione dei giochi ¢ del RNG, di seguito defnia

i cistema/i di audit, la poczione del cictema /1 centrale contenente
linsieme dei sistemi informaticl afti a visuzlizzare m tempo ceale e
memonzzare le operaziond, nonche i dati scambiati tra | componenti
del sistema centrale, I sistema di sala e gl apparecchi
videoterminali. Inolue, attraverso apposite applicazioni, report e
statistiche, consente, di ricostuire anche le partite giocate su ciaseun
apparecchio videoterminale, non necessarzmente n foomato
grafiec;

i cictema/i di contabilitd, 2 porzione del zictema cenrrale
contenente Iinsieme deil sistemi mformaticl, che raccople ed elabor
i dat comtzbili per gestite e tracciare le informazioni per cizscun
cistema di gioco, gioco, apparecchio videsterminale, nonche
per ciazcun ambiente dedicato e per monitorare 13 contahilit
complessiva e di dettaglic del sistema di gioco;

. sistema/i di gestione dei giochi, 1z porzicne del sistema
centrale contenente I'insieme del sisteml mformaticl per la gestione
ed il controllo del corretto funzionamento del soffware di gioeo.
Contiene Parchivio dei giochi antodzzati, gestizce le operazion di
distribuzions  dei  gioclu  presso ciascun apparecchio
videoterminale e determina il nsultate di ciaseuna partita mediante
I RNG;

. RNG (Random Number Generator), 1l generatore del numeri
casuali realizzato con progranum seffware /o dispositivi hardware,
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che risiede sul gistema centrale e fomisce le combinazioni casuali
ai fini della determinzzione dagli esiti di clascuna partit;

giztema/1 di recoverv e di backmup, Iz componenT: del eizrema di g'mcu
che garantisce — tramite ridondanza di sistemi ed infrastratiure, schoziond di
dizaster recovery & di backup — i rpristino del funzionamento dell’nterc
sizrema di gioco e almeno mna copia delle banche dag. Tali sistemi sono
fisicamente ubleati in wn sito diverso depetto 2 quello dove nsulta ubicato 1
cizterna centrale;

eistema,i di gala, ovvero server di sala, Ja components del sistema di
gioco, contenente i sistema mformatico che pud gestire le operaziond di
comanicazicne da @ per [ osingoli apparecchi videoterminali, fare da
tramite anche per le operazioni di contahiliti ed evenmalmente di convalida
delle vincite szogate dagl apparecchi videoterminali i relazicne ai
sisternd di pagamnento adotati;

apparecchio/i videoterminale/i, opni apparecchic da inwamenimento di
cui all'ardeolo 110, comma &, lettera b} del T.ULPS., comprenzivo delle
penferiche necessarie par lo '-1'ﬁ'aj:“.e:;m del gioco, i melusi 1 d'._-pcusiu"' di
inserimento e di erogazione di monete &0 banconote /o ticket, nonché di
dizpositivi di letmea/serithora di smare card, del software e dei dispositvi
hardware per lo svolgimento del gioco, della comnessione per la
trazmizzione dei dat, ed il cul fanzicnaments & pozsibie solo in prezenza di
un collegamento alla rete telematica di collegamento del sistema di
gioco;

VLT (Video Lottery Tenminal), lapparecchio videoterminale:

rete telematica di collegamento del cistema di gioeo, ln rete di
trasmussione dati che conmette mitte le componend del sistema di gioco;

rete telemarica di collegamento tra il siztema di gioco e il siztema di
controlle, linfrastutira hardeare e software di  trasmizszione  dat,
realizzata dal conceccionario ed affidara in conduzione 2l concecszionario
stesso, che copnerte i sizrema di gioco 2l sistema di controllo;

cigtemna di conmollo, 1 zistema di elaborazione per la pestiome ed I
controlle, da parte di AAMS, di mtte le informazioni e di cottd 1 dad relagvi
aglh apparecchi videoterminali fornith dal/1 eizvema /i di gioco, compresi
quelli relatw al prelievo erarizle umico sulle somme giocate,

cpecifiche del zistema di gioco, 1 documento, dal
concectlonario, nel quale sono descdtte, sulla baze dai reqquisitl minimmi
previzi nel presemte decrero, le funziomaliti nomchd le carameristch
tecmiche di tutte le componenti del sistema di gioco, comprensivo anche
della rete telematica di collegamento del cistema di gioco 2 della rete
telematica di collegamento fra il sictema di gioce e il cizrema di
conmollo;

jackpot, la parte della raccolia di mioco, indvidusta secondo 1 crited di
accamntonamento definiti da ciaseon concescionario da ercgare sotto forma
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i wimexa ta gl appareechi  videoterminali  che Liloalaralitsl
dlzccantonamento & secondo le medslicd previzee nelle specifiche del
sistema di gioco;

o. calafe, amhiente dedicato dove & antorizzata Pinstallzzione di apparecchi
videorerminali.

A
iche Fechiche ¢ mosalitg

Caratren

1. 1l Siztema di gioco, garantizee

1. 1 colloguio in tempo reale tra tuite le sue component:

k. la distribuzione ed 1 corretto funzicnamento dei singoll giochi autorzzati;

c. la distoibuzicone m tempo reale delle combmazioni generate di BING
atuaverse i ciztema di gestione dei giochi, escludendo la possibiliz di
migrnonzzarle prima del lore atilizze;

d. 13 memorizzazione & 1z traccizhilii i tempo reale dei dat di gioco
umitzmente  all'adezione di sohaziond che facillitano laccesso  alle

informazioni per 'esercizio dell’azione di viglanza e di contello

2 1 ciztema di gioco & domto di caratteriztiche di sicurezza atte a garantire Ia
protezione da access non antorizzat e nzlterabilita dei dad di gioco.

3. Ilsistema di gioco, attraverso il sistema centrale deve preveders:
1 procedure di verifira automatica, da eseguirsl con periodicita almeno

quotidiana, dell'ntegrit del software mstallate su ciascun componente del
sistema, compreso i softwars instllato su ogni VLT,

=)

1 costante monitorzggio del comeno funzicnamento delle componens del

sistemna di gioco;

c. lesecuzione delle procedure di bloceo 2 fronte di eventi che sepnalano
malfunzicnament &/c tentate manonissiom per tutte le component del
sisrema di gioco

4. 11 cistema di gioco, attraverso 1l ciztema centrale, oppure zttraverss i cistema
di zala, deve consentice la registrazione delle informazico relative

1. alle singole puntate e alle singole vineite;

b. apgh impord ineassati ed alle vineite erogate giornalmente, menzibnents ed
annualmente da ogml VLT (suddvi
ogni gioeo offerto e dall'mtero sistema;

c. & me le connessioni e disconnessioni di ciascun componente del sistema
di gioco;
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d. agli accessi (aurorizzati e non) nonché zi sogpett che hanno aviuto accesso
ad ogni componente del zisrema di gioco;

e i puasd, agli interventi di manutenzione per oghi componente del eisetema
di gioce, ndicando la dat, Pora dell'evento e la durata dello stesso;

£ agli mtercenti effettuan sul softerars di ogni componente del siztema di
gioco.

1. Tuatte le componens del cicterna di gioco devone essere sincronizzate atiraverso
un'unica sorgente, adotiando come rfermmento il Tempo Universale Coordinato

{UTC).
2. Il zistema di gioco deve essers ublcato sul territono imliano.
3. Il BNG certificato da societa autorzzate allo svolpimento di tale attivita da Eno di

ne prepost, fomisce ke combmaziond casuali i fmi della determinazione
degli esiti comispondenti 3 ciascuna puntata.

4. La rete telemarica di collegamento del sistema di gioco deve garantrce la
contmuitd del collepamento anche attraverse Iutilizzo di un ciztema di recoverv

Ln

Lz rete telematica di collegamento del ziztema di gioco deve posseders
caratteristiche analoghe a guelle disponibili nelle attoali tecnclogie a banda larga ed
& consentito Iatilizze di reti private virmali (VPN su comnessioni gid esistenti.

6. I protocoll di conyumicazione tra le component del cictema di gioeo dovranno
gantire Iz dservatezza del colloguio ataverso I'uso di alpooimi crdttografcl con
un Ivelle di protezione equivalente 2 guello fornito dal protocclle TLS con E3A a
1024 bit e JDES. I protocolli udlizzad devono implementare tecniche di
rilevaments deghi errori e meccamizmni di recupero che consentanc di evimre
manomissicne @ modifiche dei contenuti

Il zistema di gioee deve rendere dispominili online tute le informazion
memorizzate relativamente agli uldmi ¢ mesi, nonché le informazioni contabili di
cul al suceessive pumto 3, relativarnente agli ulumi 2 anni. Decorso tale penodo di
tempo, tutte le mformazion saranno trasferite su suppord di memorizzazione non
rizcrivibili & conservate almeno per i successivi 3 anmi.

(&4

Il ziztemna di givco deve invare al sistemna di controllo con frequenza giornaliera
le informazioni contabili dguardanti 1 gicmo precedente quello di razmissione. Le
mformazioni saranne trasmesse secondo le modalita descritte nelle specifiche di
comunicazione tra I sictemna di controllo ed i gistema di gioeo. Tzl
informazioni nguardanc in particolaze, U totale delle somme giccate, le vincie
rizeosse @ guelle erogate, suddivise anche per tipologia di gioeo & ripartite per :

a. cistema centrale;
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Iz, sala ove il svolge i gloco;
c. VLT.

2. Il gistema di gioco deve preveders funzionalita di mrerrogazione che formizcano
informazioni m tempo reale relativamente a:

1. lo stato del collegamento di ogni componente del ssterna stesso;

o

la dama di ultma verifica d.el]’m:egr.:i delle componenti del sistema di
gioeoo;

c. I corretto funzionamento e le operazioni di mamutenzione di tate le
componenti dal sistemna centrale;

d. igiochi dizponikili m ogni zala, nonché, in ogni VLT,

ezl apparecchi videoterminali con pumtate in corso, ed i dettaglio dalls
punzate effetiuats;

£ totali relativi 2 incassi e vincite con cadenza giomaliera, mensile, annaale per
ciaseun sisterna cenfrale, tipo di gioco, gioco, sala ove =i svalge I gioco,
siztemna di gala, VLT.

10. Il gistema di gioco in ogni momento deve consentice:

a. lintermizione/dpostine del funzicnamente di tarte e componentd del
ristemna di gioeo:

o

Iahilitazione/dizabilitazione di mo o pid giochi sul cistema centrale

ovvars sugll apparecchi videoterminali.

11. Il gistema di cala, ove presente, deve:
1. essers identficato in maniera wnivoca nell’ambito del eistema di gioco;

. garamtire I'impossibilita di lettura preliminare degli esiti delle puntate prima
dello svolpimento del gioeo;

c. larete di comunicazione a apparecchi videoterminali e sizremd di eala,
deve essers dedicata esclusivamente alla trasmissione e ricezione dai dati tra
1 predetn componenti del sisrema di gioco.
12, Gli apparecchi videoterminali devone

1. avers una propoa identificazicne unrroca visibie anche dal terminale stezso;

b. prevedere meccanismi idonei ad impedire mtrosioni, manomissioni ed
accessi non antonzzat anche del dispositivl periferici;

c. prevedere un meccanizmo auromatico di disabilitazione al gicco, In azsenza
di colloquic con una qualsiasi delle componenti del eistema di gioco.
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Arsica
Blequeiriti mininei ol

sirtenra df comtrodi

1. Lz rete telematica di collegamento fra il zistema di gioco e il cictemna di
controllo deve possedere caratteriztiche almeno pad a quelle disponibill nelle
attual tecnclogie 2 banda larga.
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sard opgemo delle specifiche di comumicazione di ewi allardeclo 10, com 1,
lettera i).

Il gistema di controllo deve consentire la visibilita di quanto previste dall'aricols
4, comuma 9, attraverso stament hardware e softvare resl disponibili dal sietema
di gioco,

[

Armirale &
Poarauwesyi o flonmionaments Sl piaca

Il costo massimo della singolz partita € pad 2 eure 10,00 (dieci/00), con wna posta
minima di gioes d10,5 enro; Il pagamento paé avvenire tramite:

a  monete &/o hanconote;

b. tecnologie basate su sistemd di ticket;

C. carte prepagate;

d. cond di gicco nominativi wtilizzabili atraverso smart cand;

e. la dbecllocazione in gioco del crediti precedentemente vind.

ra

La vincita massima consentitz, ad esclusione del jackpot, per ciasouna partitz & pari
ad euro 3.000,00 (cinguenula/00); l2 vincite validate dal sistema di gioco sono
erogate direttamente in sala, sino ad un massino di earo 3.000,00 (cinguenula/00);
le wincite superion all'importo di ewro 5.000,00 (cmegquernils/ 07} sono erogate a cura
del conceseionario secondo modalita che saanno esposte il pubblico nella cala
ovvers sull'apparecchio videorerminal contabilizzazione e lerogazione delle
vincite superior ad earo 5.200,00 (cinguemileduecento,/ 00 assicurano il rspetto
della vigente discipling in materia &i antiriciclaggio.

[

La percenmmuale delle sorume giccate destinare alle vincite non puc essere mferore
all'33%o relatvamente zl cictema di gioco nel suo complesso e ad ogni singolo
gioeo; la verifica di wle parametns avviene m sede di verifica di conformin e
collaude dal BING e dell’alporitme di distribuzione delle vineite ed @ sottoposto a
monitorageio a raggimgimento di wh numers par ad almeno 3.000.000 di puntate
rcon rifermmento al eistenna di gioco e ad opm singolo gioco) e successivamente
semestalmente, sulla base dei msultati formiti dal sistemna di aodit
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1. 1 gistema di gioco pud conzentite vincite supedor 3 quelle di cui 3 precedents
artcolo attraverso 1 meccamismo del jackpot i coterl di accantonamento degli
import destinat 3l jackpot sono definitl dal sistema di gioco tenendo conto che
gli importi in guestione socno decmpresl nells percentuale della racecla di gioco
destinata 3 vmeita in misuwra non sopedors al 4% della m@ecolta di gioco
complessiva; Ja dismibozione del jackpot puo avvenire a livello di sinpola zala
ovvero di eistema di gieco, anche con nferimento al singolo gioes; nel pome caso
Uesito Tincents € relativo ad vma punmta effermiata su wno degli apparecchi
videoterminali installati presso la cala interessama; nel secondo £a30 CONCOLOOND
alls distobuzicne del jackpor mr gl apparecchi videoterminali collegati al
cistema di gioco.

2. Limpeorto massino del jackpot relative 2 cizseuna eala e pan ad earo 100.000,00
(eantomila, 00,

Lal

Limporte massime del jackpor relativo a clasoun ciztema di gioco € pad ad euro

500,000,100 -kc'j:;u:.;.;sc's:;:cmi]a."ﬂﬂ:.

Caraiferistiche dii piochi

1. I gochi offert non devono dsultare lesivi del buon costume.

2. I giochi offerd non devone violare gquanto disposto dalla vigente noomativa in
mateda di dintti dautore, marchi e brevetti

3. I giochi devono preveders un funzicmamento, in modalita demo, che assicur
lesemplificazicne delle regole di gioco.

4. La percentuale delle somme giocate destinate alla vinclte, con riferimento a cizscun
ginro offerto, non pud essers inferiore all'83%6.

Artivals 9
Ambenty deding

1. &l apparecchi videoterminall possono essere installati esclusivamente oo

3. zale bingo di cul decreto del Mdmistro dell’Eccnomia e delle Pinanze 31

pennaio 2000, n. 29, che abbiano wno spazio dedicato al gioeo conm gli
apparecchi di cui all'arscols 110, comma 6, del TULP.S, in misura non
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superiore ad 1/3 della superficie attualmente adibita allo svolgimento del
gioco del bingo;

b. agenzie per I'eseccizio delle scommesse su eventi sportiv, divers: dalle corse
dei cavalli, & su eventi non spostivi di emi al decreto del Ddinisto
dell’Economiz e delle Fmanze 1% marzo 2008, n. 111, Iz cui convenzione
tipo @ stata approvata con decreto direttoriale 2006/ 22503/ Giochi/UD del
30 gmpno 2006,

agenzie per I'esercizio delle scommesse a tozlizzatore e a quota Gssa sulle
corse dei cavalli di ewi al decreto del Presidente della Repubblica & aprile
1998, n. 169, la cui convenzione tipo € stata approvaia con decreto
interdirettoriale 2006,/ 16102 del 12 maggic 2006;

]

d  negozi di giceo di col all'articolo 35, commi 2 e 4 del decreto-legee del 4
Iuglic 2006 n. 223, aventi come amiviti principale la commercializzazicne
dei prodott di gioco pubblick

e. sale pubbliche da gioco allestite specificamente per lo svolgimento del gioco
lecito prevedendo un’area separata per i glochi nservat ai minori;

£ esercizi dediti eschisivamente zl gioeo con apparecchi di el all'articole 110,
comma 6 del T.ULPS..

-

2. I rapporto wa la supecficie della zala ed i numers di apparecchi videoterminali
dovia rspettare | seguenti requisit

Claire ai mg valeri

Dra 30 a 100 mg smeo 2 ) VLT
Tra 101 e 300 mg sing 2 TOVLT
Oltre 300 mq sino a 130 VLT

[

Allz porzione dells rete telematica di collegamento del zistema di gioco
presente all'internc della zala si estendonc le previsiond dettate per la sicurezza della
rete stessa; gli evemmuali collepamenti wireless devono prevedere appropriati
protocolli che comsentano di effettuare mumia autendcazione e crittografia tra
Punita wireless ed il server di autenticazione, garantendo integrita e la riservatezza
dei dati trasmessi.

4. Le gale devono essere dotate di sistemi di videosorveglianza a cireuito chinso.

5. Al fini dell'asercizio della raceclta del giceo, nelle sale di eni al comma 1, costmises
requisite Indispenzabile I possesso, da parte dei titelar delle gale stesse, della
licenza di cui allarticole 858 del TU.L.P.5.
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Articala 10

§perimentarions ¢ collzady

1. Al fine di consentire la sperimentazione dei sistemi di gioco, che potd essers
avviata tra i 17 ortohee 2009 ed il 31 dicembre 2009 e che avrd 13 durata di almeng
dus mesi per ciascun concescionario, AAMS, per il tramite del proprc partner
tecnologico, rendera pubbliche:

1. ento i 24 Inglic 2008 le linee puida per Ia prezentizione dei gistemi di
gioeo;

b. entro i 30 nglio 2009 la specifiche di comunicazione per Il colloguic a il
cicterna di gioco ed I sistemna di controllo.

2. Sono autorizzati a partecipare alla faze di sperimentazione i soggetti apgindicatar
della procadura di selezione aperta per Indviduace gl affidatan della concessione,
inderta, con avviso pubblicato nella Gazzetta Ufficiale delle Comunita Europes, in
data 14 aprile 2004, che, entro 1 153 settembre 2009, abbiano presenmato la
documentazione redatia secondo le Imee guida di cw al precedente comma, previa
rerfica da parte di AAMSE della conformiti di tale documentazione.

[

La sperimentazione ha 1z finalicd di:

3. verficare 1z compatibilitd delle soluzioni tecnclogiche adotmte per ciazoun
cictemna di gioco con le carameristiche ed @ requizid di cui al presente
decreto;

b. vedficare la corretta inteprazione tra il cictema di gioco ed il cietema di
controllo;

c. rlevare la eventuzle necessita di mtegrazione delle caratteristiche tecniche &
delle modalitd di fanzionamento del cictemi di gioco.

4. Cizseun soggetto ammesso alla fase di sperimentazione dovia rendere disponibile:

3. un oumero di apparecchi videoterminali non inferiore 2 10 ubicad n
amenc 3 differenti ambisnti;

. matte le diverse dpologie di modelll &i apparecchi videoterminali previste
per il cistemna di gioco da sperimantare;

e. amenc 5 differenti piochi

5. Dumnte la fase di sperimentazione non @ prevista Iofferta di gioco aperta al
pubhblice.

6. Allesito della fase di sperimentazione i sistemi di gioco di ow & nchiesta
Iintroduzione i esercizio verranno sottoposd a collaudo da parte di AAMS, per il
tramize del suo parmer szenologics, sulls base delle repole ¢ modalin definite nel
manuale di collauds che zard rezo pubblico entro il 31 ottobre 2009; i collawdo
dovra completars: entro &0 giomi dalla conchuzione della sperimentazicne, salvo
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che il concessionano del sistema di gloco non ocheeda la prosoga di tale termine
per ulterion 30 piorm;

Gl appareccln videoternunali potranno essere fimcamente installat per la
raceolt del gioco al venificarsi delle seguent condizon:

a  esito postre del callimde del sistema di ploce d: ont costimizcono parte:

b esto positwe della venfica della idoneita della sala nella quale sono

anstallati;

¢ indmwidvazone vnivora di ciasenn apparecchio videotermimale mediante
artzhnzone di wa appoute codice che lo sdenrifich: da parte del sistema di
controllo & a mzibde in sede di ispemione.

Articals 17
Tereda del giorarore

. 11 concessicnano prommove i1 compormament: esponsabdi di gioco, anche
attzaverso 'nolkzzo di messapm visibik sull'apparecchio videoterminale ed adotta
opm iniziativa idonea ad evitare violazioni del dometo di moco at mmon.

2. 11 concessionario esclode dalla partecipazione al goco il personale appartenente
alla propria crgan:zzazone o ad essa legato da rapportt di collaborazone.

3. AAMS sende dispomibil sol propoo sto internet Pelenco dei concessionman
antorizzat e dei grochs lecits offerti.

1 prezente decreto sard pubblicato nella Gazzetta Utficiale della Repubhblica Italiana

Foma, 22 gennaio 2010

Il diveitore generale: Fenkaga

Begizrare alla Corte dail coml §] 28 gennads 2010 -
Lifcio conirolls Mz ecomomico-finanzior, registro v, | Economun € finanze, foeifo n. 109

10401679




